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 ЦИЉ ПРЕДМЕТА: 

 

Циљ наставе и учења предмета Дигитални свет јесте развијање дигиталнe компетенције 

ученика неопходне за безбедну и правилну употребу дигиталних уређаја за учење, 

комуникацију, сарадњу и развијање основа алгоритамско гначина размишљања. 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

ГОДИШЊИ ПЛАН РАДА 

 

 

ПРЕДМЕТ: ДИГИТАЛНИ СВЕТ 

РАЗРЕД: ТРЕЋИ 

НЕДЕЉНИ БРОЈ ЧАСОВА: 1 

ГОДИШЊИ БРОЈ ЧАСОВА: 36 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Р.бр. Тема/област Исходи Обрада Утврђивање Свега 

1. ДИГИТАЛНО 

ДРУШТВО 

– унесе текст (речи и реченице) помоћу физичке и/или виртуелне 
тастатуре у програму за обраду текста; 

– селектује и измени (обрише, дода) текст; 

– именује, сачува и поново отвори текстуалну датотеку; 

– допише текст на слику коришћењем едитора за текст у програму 

за обраду слике; 

– именује, сачува и поново отвори графичку датотеку; 

– објасни својим речима сврху коришћења прегледача и 

претраживача за приступ садржајима светске мреже; 

– осмисли кључне речи на основу којих ће на интернету тражити 
потребне дигиталне садржаје; 

– објасни својим речима на који начин се формирају резултати 
претраге интернета; 
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2. БЕЗБЕДНО 

КОРИШЋЕЊЕ 

ДИГИТАЛНИХ 

УРЕЂАЈА 

– објасни својим речима због чега треба критички прићи 
садржајима који се налазе на интернету; 

– објасни својим речима због чега је неопходно да дигиталне 

садржаје пронађене на интернету користимо на етички начин; 

– наведе примере дигитализације у свакодневном животу током 
којих се стиче утисак да се дигитални уређај понаша интелигентно; 

– објасни шта је дигитални углед и како се он изграђује; 

– одабира дигиталне садржаје на основу PEGI ознаке у складу са 
својим узрастом; 

– препозна дигитално насиље и реагује на одговарајући начин; 

– направи лични план коришћења дигиталних уређаја уз помоћ 
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наставника; 

– означи начин комуникације путем интернета који највише 
одговара контексту у коме се комуникација дешава; 

 

3. АЛГОРИТАМСКИ 

НАЧИН 

РАЗМИШЉАЊА 

– решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном 

програмском језику чије решавање може да захтева понављање 

(програмски циклус); 

– утврди шта је резултат извршавања датог једноставног 
алгоритма/програма који садржи понављање; 

– уочи и исправи грешку у једноставном алгоритму/програму који 
садржи понављање; 

– решава алгоритамски једноставан проблем у визуелном 

програмском језику чије решавање може да захтева гранање; 

– наведе неке од оператора поређења (мање, веће и једнако) и у 

конкретном примеру предвиди резултат њиховог извршавања 
(тачно, нетачно); 

– наведе аритметичке операторе (+, -, * и /) и у конкретном примеру 

предвиди резултат њиховог извршавања; 

– примени блокове оператора поређења при креирању програма у 
визуелном програмском језику, који садрже гранање; 

– објасни потребу употребе гранања и понављања у програмима 
својим речима. 
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Р.

бр. 

 

Тема/обл

аст 

 

Исходи 

 

Садрж

аји 

Начиностваривањ

апрограма 

Међупредметноповезивањ

е(исход/садржаји) 

Начинпровереоствар

еностиисхода 

Евалуацијаквалитета

испланираног 

Обликр

ада 

Методе 

1. ДИГИТАЛ

НО 

ДРУШТВО 

– унесе 

текст (речи 

и реченице) 

помоћу 

физичке 

и/или 

виртуелне 

тастатуре у 

програму за 

обраду 

текста; 

– селектује 

и измени 

(обрише, 

дода) текст; 

– именује, 

сачува и 

поново 

отвори 

текстуалну 

датотеку; 

– допише 

текст на 

слику 

коришћење

м едитора за 

текст у 

програму за 

обраду 

слике; 

– именује, 

сачува и 

поново 

Унос 

краћег 

текста 

помоћу 

физичке 

и 

виртуелн

е 

тастатуре 

(функциј

е Shift, 

Enter, 

Space 

bar, Caps 

Lock, 

Delete, 

Backspac

e 

тастера). 

Селектов

ање и 

основно 

едитовањ

е текста 

(брисање

, 

додавање

). 

Чување 

текстуал

ног 

документ

а, 

именова

фронталн

и 

индивиду

ални, 

рад у 

пару, 

групни, 

диференц

иран 

рад 
 

дијалошк

а 

монолош

ка 

метода 

писаних 

радовамет

ода 

раданатек

сту 

вербална 

драматиза

ција 

игровне 

активност

и 

илустрати

вна 
 

Српски језик 

Светоко нас 

Музичка   

култура   

Математика 
 

Посматрање 

Испитивање 

Истраживање 

Ученички 

радови 

Заједничко 

оцењивање 

ученика 

одстране 

наставника 

и ученика 

формативно 

оцењивање 

и 

бележење 

напредовања 
 

Константно 

бележење 

рада и 

напредовања 

ученика 

(педагошка 

свеска, 

портфолио 

ученика) и 

давање 

благовремене 

повратне 

информације. 

Подстицање 

ученикада 

прате и 

процењују 

свој 

напредак. 
 



 

 

отвори 

графичку 

датотеку; 

– објасни 

својим 

речима 

сврху 

коришћења 

прегледача 

и 

претражива

ча за 

приступ 

садржајима 

светске 

мреже; 

– осмисли 

кључне 

речи на 

основу 

којих ће на 

интернету 

тражити 

потребне 

дигиталне 

садржаје; 

– објасни 

својим 

речима на 

који начин 

се 

формирају 

резултати 

претраге 

интернета; 

 

ње и 

поновно 

отварање

. 

Додавањ

е 

текстуал

ног 

објашње

ња на 

слику, 

чување, 

именова

ње и 

поновно 

отварање

. 

Претраж

ивање 

интернет

а 

(прегледа

чи, 

претражи

вачи, 

кључне 

речи, 

информи

саност о 

томе 

како су 

резултат

и 

претраге 

одабрани 

и 

рангиран

и; 

критички 



 

 

однос 

према 

резултат

има 

претраге)

. 

Етичко 

коришће

ње туђих 

дигиталн

их 

материја

ла. 

Коришће

ње 

технолог

ије ван 

школе-

примери 

дигитали

зације у 

свакодне

вном 

животу у 

чијој је 

основи 

вештачка 

интелиге

нција. 

 

2. БЕЗБЕДН

О 

КОРИШЋ

ЕЊЕ 

ДИГИТАЛ

НИХ 

– објасни 

својим 

речима због 

чега треба 

критички 

прићи 

садржајима 

који се 

Дигиталн

и углед. 

Усклађен

ост 

дигиталн

их 

садржаја 

фронталн

и 

индивиду

ални, 

рад у 

пару, 

групни, 

дијалошк

а 

монолош

ка 

метода 

писаних 

радовамет

ода 

Српски језик 

Светоко нас 

Музичка   

култура   

Математика 
 

Посматрање 

Испитивање 

Истраживање 

Ученички 

радови 

Заједничко 

оцењивање 

Константно 

бележење 

рада и 

напредовања 

ученика 

(педагошка 

свеска, 



 

 

УРЕЂАЈА налазе на 

интернету; 

– објасни 

својим 

речима због 

чега је 

неопходно 

да 

дигиталне 

садржаје 

пронађене 

на 

интернету 

користимо 

на етички 

начин; 

– наведе 

примере 

дигитализац

ије у 

свакодневно

м животу 

током којих 

се стиче 

утисак да се 

дигитални 

уређај 

понаша 

интелигентн

о; 

– објасни 

шта је 

дигитални 

углед и како 

се он 

изграђује; 

– одабира 

дигиталне 

са 

узрастом 

корисник

а. 

 

Дигиталн

о 

насиље. 

Примере

на 

комуника

ција у 

дигиталн

ом 

окружењ

у. 

Израда 

личног 

плана 

коришће

ња 

дигиталн

их 

уређаја. 

 

диференц

иран 

рад 
 

раданатек

сту 

вербална 

драматиза

ција 

игровне 

активност

и 

илустрати

вна 
 

ученика 

одстране 

наставника 

и ученика 

формативно 

оцењивање 

и 

бележење 

напредовања 
 

портфолио 

ученика) и 

давање 

благовремене 

повратне 

информације. 

Подстицање 

ученикада 

прате и 

процењују 

свој 

напредак. 
 



 

 

садржаје на 

основу 

PEGI ознаке 

у складу са 

својим 

узрастом; 

– препозна 

дигитално 

насиље и 

реагује на 

одговарајућ

и начин; 

– направи 

лични план 

коришћења 

дигиталних 

уређаја уз 

помоћ 

наставника; 

– означи 

начин 

комуникаци

је путем 

интернета 

који 

највише 

одговара 

контексту у 

коме се 

комуникаци

ја дешава; 

 

3. АЛГОРИТ

АМСКИ 

НАЧИН 

РАЗМИШ

– решава 

алгоритамск

и 

једноставан 

проблем у 

Осмишљ

авање 

алгорита

ма са 

гранање

фронталн

и 

индивиду

ални, 

дијалошк

а 

монолош

ка 

Српски језик 

Светоко нас 

Музичка   

култура   

Посматрање 

Испитивање 

Истраживање 

Ученички 

радови 

Константно 

бележење 

рада и 

напредовања 

ученика 



 

 

ЉАЊА визуелном 

програмско

м језику 

чије 

решавање 

може да 

захтева 

понављање 

(програмски 

циклус); 

– утврди 

шта је 

резултат 

извршавања 

датог 

једноставно

г 

алгоритма/п

рограма 

који садржи 

понављање; 

– уочи и 

исправи 

грешку у 

једноставно

м 

алгоритму/п

рограму 

који садржи 

понављање; 

– решава 

алгоритамск

и 

једноставан 

проблем у 

визуелном 

програмско

м језику 

м који 

води до 

решења 

једностав

ног 

проблема

. 

Оператор

и 

поређења 

и 

аритмети

чки 

оператор

и. 

Креирањ

е 

рачунарс

ког 

програма 

у 

визуелно

м 

програмс

ком 

језику. 

Анализа 

постојеће

г 

програма 

креирано

г у 

визуелно

м 

програмс

ком 

језику и 

тумачењ

рад у 

пару, 

групни, 

диференц

иран 

рад 
 

метода 

писаних 

радовамет

ода 

раданатек

сту 

вербална 

драматиза

ција 

игровне 

активност

и 

илустрати

вна 
 

Математика 
 

Заједничко 

оцењивање 

ученика 

одстране 

наставника 

и ученика 

формативно 

оцењивање 

и 

бележење 

напредовања 
 

(педагошка 

свеска, 

портфолио 

ученика) и 

давање 

благовремене 

повратне 

информације. 

Подстицање 

ученикада 

прате и 

процењују 

свој 

напредак. 
 



 

 

чије 

решавање 

може да 

захтева 

гранање; 

– наведе 

неке од 

оператора 

поређења 

(мање, веће 

и једнако) и 

у 

конкретном 

примеру 

предвиди 

резултат 

њиховог 

извршавања 

(тачно, 

нетачно); 

– наведе 

аритметичк

е операторе 

(+, -, * и /) и 

у 

конкретном 

примеру 

предвиди 

резултат 

њиховог 

извршавања

; 

– примени 

блокове 

оператора 

поређења 

при 

креирању 

е 

функције 

блокова 

од којих 

је 

сачињен. 

Уочавањ

е и 

исправља

ње 

грешака 

у 

програму

. 

 



 

 

програма у 

визуелном 

програмско

м језику, 

који садрже 

гранање; 

– објасни 

потребу 

употребе 

гранања и 

понављања 

у 

програмима 

својим 

речима. 

 

 



 

 

Међупредметнекомепетнције 

 

Р.бр. Наставнатема Међупредметнекомпетенције Стандарди 

1. ДИГИТАЛНО ДРУШТВО Компетенција за целоживотно учење, Комуникација, 

Рад са подацима и информацијама, Дигитална 

компетенција, Решавање проблема, Сарадња, 

Одговоран однос према друштву, Одговоран однос 

према здрављу, Естетичка компетенција, 

Предузимљивост и предузетнича компетенција 

 

 

 

2. БЕЗБЕДНО КОРИШЋЕЊЕ 
ДИГИТАЛНИХ УРЕЂАЈА 

Компетенција за целоживотно учење, Комуникација, 

Рад са подацима и информацијама, Дигитална 

компетенција, Решавање проблема, Сарадња, 

Одговоран однос према друштву, Одговоран однос 

према здрављу, Естетичка компетенција, 

Предузимљивост и Предузетнича компетенција 

 

 

3. АЛГОРИТАМСКИ НАЧИН 
РАЗМИШЉАЊА 

Компетенција за целоживотно учење, Комуникација, 

Рад са подацима и информацијама, Дигитална 

компетенција, Решавање проблема, Сарадња, 

Одговоран однос према друштву, Одговоран однос 

према здрављу, Естетичка компетенција, 

Предузимљивост и Предузетнича компетенција 

 

 

 

 

 



 

 

На основу чл. 61. Закона о основама система образовања и васпитања („Службени 

Гласник РС“, број. 88/2017, 27/2018 - др. закони и 10/2019, 27/2018 - др. Закони  и 6/20 и 

129/2021) и чл. 27. Закона о основном образовању и васпитању  („Сл. гласник РС“, бр. 

55/2013 ,101/2017, 27/2018 и 10/2019) и  чл 52. Статута Oсновне школе „Десанка 

Максимовић.  

Наставничко веће на седници одржаној дана 31.08.2022. године  донело је 

 

 

  

О Д Л У К У 

 

Усваја се у целости Анекс Школски програм за  3. разред (Дигитални свет) Основне 

школе „Десанка Максимовић“ у Ваљеву за период  2022/23. – 2025/2026. године. 

 

Донет је на основу наставног плана и програма у складу са Законом. 

 

 

 

 

 

 

 

 

БР.__________________      Директор школе 

________________ год.     ___________________________ 

 Ваљево       Снежана Јовановић 

 

         

  



 

 

 

На основу чл. 61. Закона о основама система образовања и васпитања („Службени Гласник 

РС“, број. 88/2017, 27/2018 - др. закони и 10/2019, 27/2018 - др. Закони  и 6/20 и 129/2021) и 

чл. 27. Закона о основном образовању и васпитању  („Сл. гласник РС“, бр. 55/2013 ,101/2017, 

27/2018 и 10/2019) и  чл 52. Статута Oсновне школе „Десанка Максимовић“ у Ваљеву,  

Школски одбор на седници одржаној на дан 14.09.2022. године донео је 

 

 

 

 
 

О Д Л У К У 

 

Усваја се у целости Анекс Школски програм за 3.  разред (дигитални свет) Основне школе 

„Десанка Максимовић“ у Ваљеву за период 2022/23. – 2025/2026. године. 

 

Донет је на основу наставног плана и програма у складу са Законом. 

 

 

 

 

 

 

БР.__________________     Председник Школског одбора 

 

________________ год.     ___________________________ 

 Ваљево       Илија Исаиловић 

 

 
 


